
LHDJ.org – Mode d’emploi



Se connecter – Accès direct

� Renseigner son identifiant

� Renseigner son mot de passe

� Si vous avez oublié votre mot de passe 

vous pouvez en obtenir un nouveau 

automatiquement en suivant ce lien

� Si vous rencontrez des problèmes, envoyez 

un message à contact@lhdj.org



Se connecter – Accès par menu

� Renseigner son identifiant

� Renseigner son mot de passe

� Si vous avez oublié votre mot de passe 

vous pouvez en obtenir un nouveau 

automatiquement en suivant ce lien

� Si vous rencontrez des problèmes, envoyez 

un message à contact@lhdj.org



Se déclarer à un évènement

� D’abord, s’identifier (voir pages 

précédentes)

� Puis accéder à l’évènement depuis le menu 

« Agendas » et ses options ou le calendrier 

présent en colonne à droite

� Une fois l’évènement affiché, cliquer sur le 

bouton correspondant à votre choix :

� « Je viendrai »

� « Désolé, je ne pourrai venir »

� « Je ne sais pas encore »

� Il est toujours possible de modifier un 

choix fait précédemment



Créer un évènement

� Depuis le menu « Identification » cliquer 

sur « Créer un évènement »



Créer un évènement

� Renseigner le titre de l’évènement avec le 

nom du jeu, éventuellement suivi du nom 

de la campagne ou du scénario

� Laisser le champ « En vedette » à « Non »

� Laisser le statut à « Publié »



Créer un évènement

� Renseigner les dates et heures de début et 

de fin

� Se limiter à « 00:30 » comme heure de fin 

tant que le problème d’affichage du 

calendrier n’est pas résolu

� Laisser le champ « Toute la journée » à 

« Non » sauf cas exceptionnel 

(conventions, weekends)



Créer un évènement

� Sélectionner l’agenda correspondant à 

l’évènement si une option convient, sinon 

demander sa création à contact@lhdj.org

� Sélectionner le lieu si une option convient, 

sinon demander sa création à 

contact@lhdj.org

� Sélectionner l’activité si une option 

convient, sinon demander sa création à 

contact@lhdj.org

� Laisser « Autoriser les inscriptions » à 

« Oui » et renseigner la capacité d’accueil

� Le meneur de jeu devrait être inclus dans ce 

nombre et s’inscrire une fois l’évènement 

publié



Créer un évènement

� Si une « liste d’attente » est possible laisser 

l’option « Surbooking possible » à « Oui, 

sinon choisir « Non »

� La zone libre contact n’a pas besoin d’être 

renseignée

� La zone de texte « Description » peut 

contenir toute information pertinente à 

communiquer aux futurs inscrits



Créer un évènement

� Sélectionner la vignette correspondant au 

jeu s’il y en a une qui convient, sinon 

demander sa création à contact@lhdj.org

� La zone « Affiche » n’a pas besoin d’être 

renseignée

� Pour finir cliquer sur « Enregistrer & 

Fermer », l’évènement est alors visible sur 

le site et les inscriptions possibles



A suivre…


